Bibliotheque

Positionnement
Boite a outils complémentaire d'ExtendSim.

Issus de I'expérience d'1lPoint2 en réalisation dml@es,
ces blocs apportent de notables fonctionnalité
supplémentaires, qui concernent notamment I'anonaties
modeéles, la communication entre les blocs, la méade
graphiques personnalisés et la gestion de datesdzites.

La bibliotheque s’accompagne 8&ltiSim Launcher, un
utilitaire de lancement automatique de simulatiopsur
faire tourner les simulations en votre absencepnsein
programme que vous définissez.
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Points forts

« Bibliothéque d’outils
développée par et pour de
utilisateurs d’ExtendSim.
Elle combine exigence
professionnelle et facilité
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Animate Pixels

d'utilisation. AnimFro
e Interface  soignée et

utilisation intuitive des Calendar

blocs.

« Enrichissement marquan

des possibilités d’anima- Change Color
tion des blocs hiérarchi-
ques, et sur plusieurq [, Change View
niveaux. S

* Meilleure comprehe_nsmp Check Library
des processus simulég Version
grace a des outils
d’animation puissants qui

: Clean Signal

permettent de  mieux| “llmar Clesn Siana
suivre I'enchainement des
actions et I'état du modéle Clock

» Nouveaux outils de tracé
de graphiques pour
améliorer l'analyse et la
présentation des résultats.

Horizontal Level

« Blocs entiérement compa{ Tl wove Biock
tibles avec les autreq B2
bibliothéques ExtendSim
et sa base de données. ey Flot Inventory

Refs Entrepat

TravelTime
MovementAnimationTimeStep —= . Deestination

_ Point B
Move block from: |Current position] to:
Block B

[v¥ Backtoinitial position at end of simulation
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Startmovement

[~ When Animation Off, keep maoving block to final points
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Composants principaux

« Animation : Fonctionnalités nouvelles, ou d’utilisation
plus aisée, pour animer un modele,

1 Changement
0 dewvuedun  en particulier pour I'animation des
- BlocH blocs hiérarchiques.  Véritable
atelier d’animation, ces blocs
Changement . .
de coulewr permettent  simultanément  de
selon BOD déplacer un objet d'animation,

d’afficher les symboles d’animation
des entités dans une Activité, de
voir l'avancement d’activités, de

Animation de
pixels en lien

avecla BOD .

changer la vue de maniére

|:|= Niveau dynamique, d’effectuer des
horizental

animation ou des tracés
directement en lien avec la
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Traitement
Aolt 2013
Lu Mz Me Js Ve Ss D . Temps: Affichage
Lene analogique en temps réel de
5 & 7 & 8 0H

la date, de I'heure, et de
'avancement de la
simulation sur un calendrier
et une horloge.
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e MultiSim Launcher: Contrairement a la fonction
d’'analyse de sensibilité ou de gestionnaire de ast@En
d’ExtendSim, MSL agit sur plusieurs modéles decétne
éventuellement différente, avec des données n’apast
forcément une logique de série. Par exemple vousezo
tester 4 scénarios, chacun avec 4 variantes aléstoi

- Produits 1M en paralléle avec des produits 1M

- 1M +2M

- 1M sur une seule machine

- 2M+4M

Vous préparez les 16 modéles et configurez MSL pour
ouvrir successivement ces modeles, lancer les ationk et
enregistrer les fichiers .mox.
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‘ Models | Optiens | License
Warehouse 3 Oper dinished IS Add
Warehouse 4 Oper01 dinished
Warehouse 4 Oper3A dinished — —
Warehause 4 Oper3C sfinished- _| | Run simulations |
Warehouse 586 Oper dinished -
Warehouse 586 Opett dinished
Warehause 586 Oper3A Jfinished oy
Warehouse Ext Oper ifinished -y
Warehouse Ext Oper3A dinished—r |

Environnement nécessaire
ExtendSim MS/OR+ version 9 ou mieux.

Disponible avec interface logicielle et aide emégn
francais ou en anglais.
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